
Ablauf	

•  Einführung	
–  Informationen	über	die	EU	Institutionen,	den	Ablauf,	die	
Thematik	und	die	Streitpunkte	

•  Planspiel	
–  Simulation	des	Rats	der	Europäischen	Union	und	des	
Europäischen	Parlaments	

•  Reflexionsphase	
–  Evaluation	beider	Projekttage	



Ziele	des	Tages	

•  Politische	Entscheidungsprozesse	in	der	Europäischen	
Union	verstehen	

•  Verhandlungssicherheit	lernen	
•  Kenntnisse	aus	dem	ersten	Projekttag	praktisch	

anwenden	
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Europäisches	Parlament	

•  751	MdEPs	
•  Acht	Fraktionen	
•  Im	Planspiel	sind	

die	EFDD,	ENF	
und	
Fraktionslose	
nicht	vertreten	

•  Sitz:	Straßburg	
und	Brüssel	
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Rat	der	Europäischen	Union	

•  28	Ministerinnen	und	Minister		
•  Zusammensetzung	des	Rats	kommt	auf	den	

Politikbereich	an	
–  z.B.	„Rat	Justiz	und	Inneres“	

•  Sitz:	Brüssel	und	Luxemburg	



Europäische	Kommission	

•  Vertritt	und	wahrt	die	Interessen	der	gesamten	EU	
•  28	Kommissare		
•  Sitz:	Brüssel	und	Luxemburg	
•  Präsident:	Jean-Claude	Juncker		

©	Europäische	Union,	2012	



Das	Entscheidungsverfahren	

•  Das	Ordentliche	Gesetzgebungs-
verfahren	der	EU	

•  TeilnehmerInnen	spielen	das	
Europäische	Parlament	und	den	Rat	
der	EU	(Ministerrat)	

•  Offenes	Ergebnis!	





Definitionen	

•  Flüchtlinge	
–  Personen,	die	ihre	Heimat	gezwungenermaßen	verlassen	
mussten	und	in	absehbarer	Zeit	nicht	dorthin	
zurückkehren	können	

•  Binnenvertriebene	
–  Personen,	die	innerhalb	ihres	Landes	vertrieben	sind	

•  AsylbewerberInnen	
–  Personen,	die	einen	Asylantrag	gestellt	haben,	über	den	
noch	nicht	entschieden	wurde	



Das	Gemeinsame	Europäische	Asylsystem		

•  Umfasst	alle	EU-Gesetze	zur	Asylpolitik	
•  Definiert	den	Rahmen	für	die	nationalen	Asylpolitiken	

der	Mitgliedsstaaten	
•  Ziel	des	GEAS:	EU-weit	einheitliche	Regelungen	und	

Mindeststandards	
	



Aufnahmerichtlinie	

•  Legt	EU-weite	Mindeststandards	für	den	Umgang	mit	
AsylbewerberInnen	fest	
– Medizinische	Versorgung	
–  Zugang	zu	Bildung	
–  Zugang	zum	Arbeitsmarkt	
–  Unterbringung	
–  ...	
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Worum	geht	es	heute?	

©	Bayrischer	Rundfunk	 ©	Tagesspiegel	

Streitpunkt	I:	Zugang	
zum	Arbeitsmarkt	

Streitpunkt	II:	
Unterbringung	von	
AsylbewerberInnen	



Streitpunkt	I:	Zugang	zum	Arbeitsmarkt		

Wie	schnell	sollen	AsylbewerberInnen	nach	der	
Antragsstellung	Zugang	zum	Arbeitsmarkt	erhalten?	

	
Diskussionspositionen:	
	
	
	
	
	
	
	
	

Sofort	 6	Monate	nach	
Antragsstellung	

12	Monate	nach	
Antragsstellung		



Unterbringung	von	AsylbewerberInnen	

In	welcher	Art	von	Unterkunft	sollen	AsylbewerberInnen	
untergebracht	werden?	

Diskussionspositionen:	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

Dezentrale	
Unterbringung	
(Wohnungen,	
Privathäuser)	

Übergangslösung	
(zeitlich	begrenzte	
Unterbringung	in	
Sammelunter-

künften)	

Sammel-
unterkünfte	

(ohne	
zeitliche	Be-
schränkung)	



Rollenprofil	

Persönlichkeit:	Fakten	zu	Ihrer	
Person	&	persönlicher	
Hintergrund		
	
	
Positionen	zu	Streitpunkten	
	
	
Übergeordnetes	Ziel	



Viel	Erfolg	für		
die	Verhandlungen!	


